СЕВАСТОПОЛЬСКАЯ ГОРОДСКАЯ ГОСУДАРСТВЕННАЯ АДМИНИСТРАЦИЯ

УПРАВЛЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ И НАУКИ

ПРИКАЗ

 «_28_» _01______ 2011г. 
             г. Севастополь 

         № 90___

О проведении городского конкурса учащейся молодежи по компьютерной графике анимации и макетированию.


Согласно плану городских массовых мероприятий на 2010–2011 учебный год с целью привлечения учащейся молодежи к развитию в городе компьютерной графики, анимации и компьютерного макетирования, совершенствования умений и навыков использования компьютерных технологий в обучении среди учащихся школ и кружковцев внешкольных учреждений, - 

П Р И К А З Ы В А Ю:
1. Провести городской  конкурс учащейся молодежи по компьютерной графике, анимации и  макетированию с 17 по 24 марта  2011 года.

2. Центру   научно-технического творчества учащейся молодежи                     (директор Сонин А.Л.) осуществить организацию и проведение городского  конкурса по  компьютерной графике и обеспечить подведение итогов  до 24  марта 2011 г.

3. Утвердить состав оргкомитета и жюри конкурса, положение о конкурсе, программу проведения и заявку (Приложения № 1, 2, 3, 4)

4. Директорам школ, внешкольных учреждений:

4.1.  Активно содействовать выявлению одаренной и способной молодежи и привлечению их к участию в городском  конкурсе.
4.2.  Провести отборочный конкурс в своих учреждениях.

4.3. До 10 марта 2011 г. подать заявки от учреждения в Центр научно-технического творчества учащейся молодежи об участии команды                            в городском конкурсе.

5. Контроль за исполнением данного приказа  оставляю за собой.
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Начальник управления 





С.А. Круглов


исп. Лапутько Т.В.  658847
Рассылка: 1 – в дело, 1 - ИПО СГГУ, 1 - ЦНТТУМ, 1 - ТПЦ, 

1 -  школы, гимназии, лицей №1 – электронной почтой, 1 -  сайт УОН

Приложение № 1 
к приказу УОН № _____
 от «___»__________2011 г.

Состав  оргкомитета
 городского конкурса по компьютерной графике,
 анимации и  макетированию
Сонин А.Л. -  директор ЦНТТУМ, председатель оргкомитета
Лапутько Т.В. – заведующая отделом ЦНТТУМ, зам председателя;
Члены оргкомитета: 

Пасеин С.Н. – заместитель директора по учебно-методической работе 

ЦНТТУМ;
Смирнова Л.Г. – методист ИПО СГГУ
Никитина И.Б.  –   руководитель МО  ЦНТТУМ;

Чиненова И.М.  –  руководитель кружка ЦНТТУМ.
Состав 

жюри городского конкурса учащейся молодежи 
по компьютерной графике, анимации и  макетированию
Пасеин С.Н.  – заместитель директора по учебно-методической работе 
ЦНТТУМ, председатель. 

Никитина И.Б.  –   руководитель МО  ЦНТТУМ;  заместитель председателя
Члены жюри:

Клебанов Э. В.  –   руководитель  кружка «Компьютерная графика»;

Рыбакова Н.А. – учитель информатики высшей  категории, старший
учитель ОШ № 44;

Орочко Е.Л. ​ –   руководитель    кружка    информационных технологий
 в ТПЦ;

Игнатьев И.И. –   руководитель кружка ЦНТТУМ;
Килочек А.В. – преподаватель интернет центра ЦДБ им. Гайдара

Приложение № 2 
к приказу УОН № _____
 от «___»__________2011 г.

П О Л О Ж Е Н И Е

о городском конкурсе учащейся молодежи

по компьютерной графике, анимации и макетированию. 
1. Место и время проведения.

Городской конкурс учащейся молодежи  по компьютерной графике, анимации и макетированию будет проходить на базе Центра научно-технического творчества учащейся молодежи с 10 по 24 марта  2011 года.

2. Цель и задачи.

· привлечение учащейся молодежи к развитию компьютерного дизайна в городе;

· популяризация этого направления работы;

· совершенствование умений и навыков использования компьютерных технологий в обучении;

· обмен опытом работы.

3. Программа конкурса.

1. Компьютерная графика (рисунок); 

2. Компьютерная анимация в редакторе Macromedia Flash или 3D Studio MAX, Maya 3D.
3. Макетирование в редакторе Adobe Photoshop и CorelDraw. 

Конкурс проводится в 4 этапа:

I   этап:   выставка-конкурс домашних работ для всех номинаций  с  11.03.11 г. по 15.03.11 г.
II этап:  блиц-турнир 17.03.11 г.  и  18.03.11 г.,    с 900 
Работа выполняется для первых двух номинаций на  тему, посвященную 50-летней годовщине полета  человека  в космос
           а) компьютерная графика    – 1 час;

 б) компьютерная анимация – 4 часа;

Номинация «Компьютерное макетирование» (задания и исходные материалы к нему будут заданы на   конкурсе) –  4 часа.
III этап:  защита работ (5 минут). 

IV этап:  подведение итогов и награждение победителей  – 24.03.11 г. в 1600
4. Руководство конкурса.

Руководство подготовкой и проведением конкурса возлагается на Центр научно-технического творчества учащейся молодежи (директор Сонин А.Л.) 
тел.: 65-88-47, 65-88-42.

5. Участники конкурса.

Конкурс проводится для учащихся двух возрастных  групп (для учащихся 7-9 классов и для учащихся 10-11 классов)  победителей школьного или районного конкурса. В команду можно включить по одному участнику в каждую возрастную группу и в каждую номинацию.

6. Документация.

Городской конкурс  проводится в соответствии с Положением о   городском конкурсе учащейся молодежи по компьютерной графике, анимации и макетированию.
Для участия в конкурсе до 10 марта 2011 года от каждой команды подаются следующие документы: 

 -  заявка на участие (можно на mail: t_laputko@rambler.ru), в которой указывается: фамилия, имя участника, возраст, школа, класс, номинация, руководитель, контактный телефон (учителя или конкурсанта), подписанная директором;

-  дискеты  или СD-диски  с домашними работами, (сформировать папку под фамилией участника, в нее поместить 1-2 домашние работы – имена этих файлов должны отображать название работы;

по адресу: ЦНТТУМ, пр. Острякова, 163, тел.: 65-88-47,  65-88-42.

 
Позже указанного срока работы не принимаются.

7. Условия проведения конкурса и критерии оценки работ.

Для участия в I этапе необходимо всем участникам конкурса подготовить в электронном виде 1-2 домашние работы, выполненные  в любом редакторе  на свободную тему в той номинации, в которой учащийся будет выступать (для номинации «Макетирование» обязательно нужно представить не только конечный вариант работы, но и исходный материал). Формат электронных работ – свободный. 

Во время проведения II этапа конкурса участникам будут предложены задания по созданию:

1) графического рисунка в редакторе Paint в любом жанре  на заданную тему;

2) анимации в любом жанре на заданную тему в  редакторе  Macromedia Flash или 3D Studio MAX, Maya 3D;
3) макетирование в редакторе CorelDraw и в редакторе Adobe Photoshop (задание будет выдано и исходные файлы для всех будут предоставлены одинаковые)

Конкурсант должен дать название своей творческой работе.

Во время проведения III этапа каждый участник должен защитить свою работу в присутствии жюри.

Критерии оценки работ: реализация творческого замысла, композиция, цветовое решение, техническое исполнение, название представленной работы.

Критерии оценки защиты: умение раскрыть тему, знание и использование компьютерных технологий.

Каждому участнику ставятся  оценки: за домашнюю работу, за блиц-турнир и защиту представленных работ.

8. Организация жюри.

Оценивает работу участников конкурса жюри, которое формируется из методистов и преподавателей данного профиля.
9. Материальное обеспечение.

Конкурс проводится за счет бюджета ЦНТТУМ и организационных взносов участников (10 грн.).

10.  Подведение итогов.

Победителями конкурса в каждой номинации становятся участники, которые достигли наилучших результатов по итогам трех этапов.

Приложение № 3 
к приказу УОН № ____
от «___»__________2011 г.

ПЛАН

проведения городского конкурса 

по компьютерной графике, анимации и  макетированию.

17.03.11.  в  900
1. Торжественное открытие конкурса.

2. Блиц-турнир -  номинация «Компьютерная графика». 

3. Работа жюри:  защита задания, выполненного в присутствии жюри. 

4. Работа оргкомитета: компьютерная обработка данных и подведение итогов.
18.03.11.  в  900 

1. Блиц-турнир -  номинации «Компьютерная анимация» 






и «Компьютерное макетирование» 

    (работа выполняется в присутствии жюри в течение 4-х часов).
2. Работа жюри: оценивание  задания, выполненного в присутствии жюри. 

3. Работа оргкомитета: компьютерная обработка данных и подведение итогов городского конкурса.
24.03.11 в  1600 

Торжественное награждение победителей и участников городского конкурса. 

Приложение № 4 к приказу УОН


№___ от «___»__________2011 г.

Заявка

на участие команды школы №___

в городском конкурсе компьютерной графики, анимации и макетирования
	ФИ участника
	Класс
	номинация
	ПО
	Руководитель
	Контактный телефон
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	Макетирование
	
	
	


Директор






ФИО
